ETS4 fur Anfanger
Acht Schritte zum Erfolg
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B 3 Schritte zum Erfolg mit der ETS4

SCHRITT |

SCHRITT 2

SCHRITT 3

Starten der ETS4

Doppelklick auf das
et Desktop Symbol
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Erzeugen einer Datenbank
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Klick zur Erstellung
never Datenbank

B Die Installation der ETS4 wird durch das
von der KNX zur Verfligung gestellte Setup
ermdglicht.

Nach derabgeschlossenen Softwareinstallati-
on erscheint das ETS4 Icon auf dem Desktop

B Durch Doppelklick darauf wird die ETS4
gestartet — erstmalig gestartet. Es besteht
weiterhin die Moglichkeit, iiber den Win-
dows ,,Programme‘ Ordner die ETS4 auch
auszuwihlen und von dort aus zu starten.

B Um KNX Projekte zu erstellen, muss
zuerst eine Datenbank angelegt werden, in
dem diese Projekte gespeichert werden.

B Uber das Ubersichtsmenii,,Schnellzugriff*
wird die Datenbank durch Klick auf den ent-
sprechenden Eintragangelegt. Es erscheintein
Mendj, Uber das die M&glichkeit besteht, den
Namen einzugeben und auch den Speicherort
einzustellen.

Import der Herstellerprodukte (Kataloge)
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B Im Anschluss an die Datenbankerstel-
lung kénnen zertifizierte KNX Produkte
diverser Hersteller importiert werden.
Dazu wihlt man im Reiter Ubersichtsreiter
»Kataloge* iiber einen Dateiauswahldialog
die Produktdatei aus, welche man von der
Herstellerseite geladen hat.

B Der Import der Datei wird iiber einen
,»Wizard" durchgefiihrt, bei dem man etliche
Auswahlmoglichkeiten, z.B. einzelne Auswahl
von zuimportierenden Produkten oder deren
verfligbaren Sprachen hat.

B Nach SchlieBen bzw.am Ende des Import
Wizard werden in der ,,Katalog* Ubersicht
alle importierten Produkte nach Hersteller
sortiert aufgelistet. Ab jetzt sind diese bei
der Erstellung eines Projektes verfiigbar.
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Erstellen eines neuen Produktes

B Im Reiter ,,Projekte* wird durch Klick
auf ,,Neu* ein neues Projekt erstellt. Der
Projektname ist dabei frei wihlbar.

B [n den Eigenschaften eines Projektes wird
auBerdem das zu verwendende KNX Medium
und die Art und Weise, wie Gruppenadressen
angezeigt werden, eingestellt.

B [st das Projekt erstellt, erscheint es in der
Projektliste und kann z.B. tiber Doppelklick
geoffnet werden.

SCHRITT 4

Erstellen einer Installation

5.a Gebdudestruktur anlegen

B Ein Projekt besteht aus KNX Geridten
und deren Verbindungen zueinander. Die Ge-
rite selber befinden sich in der eigentlichen
Installation in Gebiudeteilen, z.B. Riumen.
Demzufolge missen in der ETS4 im Panel
,Gebdude* bzw. der Gebdudestruktur auch
entsprechende Abbilder dieser Riaume ange-
legt werden (Bild 5.a).

B In der Gebiudestruktur erfolgt eine Zu-
ordnung der KNX Gerite in einer Installation
zu einem Einbauort.

5.b KNX Gerdte
in Gebdudestruktur einfiigen

B Imnichsten Schritt werden tiber das Panel
»Kataloge* die gewiinschten Gerite in die
vorher angelegten Rdume eingefiigt (Bild 5.b).

B Die verwendeten Gerite entsprechen im
Prinzip einer Anwendung, die man realisieren
mochte, z.B. Kinderzimmerbeleuchtung inklu-
sive Dimmfunktion und Sonnenschutz.
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5.c Verbindungen
zwischen KNX Gerdten erstellen

B Danach werden die Verbindungen (in der
KNX Sprache,,Gruppenadressen®) zwischen
denverschiedenen Geriten erstellt. Dazu wird
ein Kommunikationsobjekt von mindestens
zwei unterschiedlichen Geridten (die Griinen
Pfeile), auf eine vorher im Panel “Gruppena-
dressen” angelegte Gruppenadresse gezogen.
Dies stellt eine logische Verbindung zwischen
den beiden Geriten dar (Bild 5.c).
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B DieEigenschaften eines Gerites, z.B. Aus-
schaltverzégerung einer Beleuchtung, werden
im,,Parameter Dialog" des jeweiligen Gerites
eingestellt.

SCHRITT 7

B Sind alle Einstellungen vorgenommen,
wird der Download der Parameter in die
KNX Gerite angestoBen. Dazu werden alle
notwendigen Gerdte markiert und tber das
Kontextmenti der Maus oder die Menlileiste
die Ladefunktion aufgerufen (Bild).

B Nach Abschluss des Ladevorgangs wird
der Geritestatus automatisch von der ETS4
aktualisiert. Dieser zeigt den korrekten Ablauf
oder auch Fehler wahrend des Ladevorgangs
an. Zur Uberprifung kann man ein Gerit di-
rekt selektieren und den Status dazu explizit
abfragen.
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B Bevor im letzen Schritt die ETS4 beendet
wird, sollte immer eine Sicherungskopie der
Datenbank (Reiter,,Datenbank‘) durchgefiihrt
werden. Ist dies aktuell nicht notwendig, kann
die ETS4 Uber den,,Beenden‘ Button beendet
werden.



